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	NASTAVNA PRIPREMA

	Škola:
	ime škole
	Predmet:
	INFORMATIKA

	Ime i prezime:
	ime i prezime učitelja/učiteljice
	Razred:
	7.

	Nastavna cjelina:
	3. Računalno razmišljanje i programiranje
	Broj sata:
	41, 42

	
	
	Nadnevak:
	



	Nastavna jedinica:
	3.7. Kornjačina grafika
	Obrada:
	30%
	Vježbe
	70%




	Odgojno-obrazovni ishodi

	B. 7. 1 razvija algoritme za rješavanje različitih problema koristeći se nekim programskim jezikom pri čemu se koristi prikladnim strukturama i tipovima podataka
B. 7. 2 primjenjuje algoritam (sekvencijalnog) pretraživanja pri rješavanju problema
B. 7. 3 dizajnira i izrađuje modularne programe koji sadrže potprograme u programskom jeziku

	Očekivanja međupredmetnih tema

	

	Suodnos

	Matematika A.7.1, B.7.2, B.7.4, C.7.1, D. 7. 4

	Aktivnosti učenika (projekti)

	Učenik prepoznaje različite tipove podataka programskoga jezika kojima se može koristiti za pohranjivanje različitih vrsta podataka pri rješavanju problema. Opisuje način rješavanja problema naredbama nekoga programskog jezika koristeći se različitim osnovnim tipovima podataka. Analizira problem, odabire strategiju rješavanja, rješenje realizira u obliku programa s odgovarajućim tipovima podataka. Prepoznaje potrebu za uporabom nekoga složenog tipa podataka te se koristi funkcijama za rad sa složenim tipom podataka. Provjerava ispravnost rješenja te ga preuređuje po potrebi.
Učenik opisuje problem, prepoznaje u njemu potprobleme. Učenik potproblem opisuje nizom uputa u programskom jeziku. Analizira problem te povezuje module programa odgovarajućim parametrima. Učenik odabire strategiju rješavanja problema rastavljajući ga na manje potprobleme, algoritamsko rješenje problema realizira u obliku programa koji može sadržavati više od jednoga modula, provjerava ispravnost rješenja ta ga preuređuje prema potrebi.

	Vrednovanje

	Za učenje – ljestvice procjene, e-portfolio, praćenje tijekom rada, digitalne značke
Kao učenje – samovrednovanje, interaktivni zadatci, izlazne kartice
Vrednovanje naučenog – online kvizovi (Kahoot, Office365 Forms, kvizovi na Edmodu i sl.), opažanje izvedbe učenika u praktičnome radu na računalu (rad u Pythonu)







	ARTIKULACIJA METODIČKE JEDINICE

	Sadržaj rada (min.)
	M
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	UVODNI DIO (15)
	
	

	Kroz razgovor s učenicima i s pomoću jednostavnog primjera prisjetiti učenike kako su prošle školske godine stvarali crteže sastavljene od nizova geometrijskih likova pri čemu su primjenjivali ugniježdene petlje. Najaviti učenicima da će danas upoznati primjere u kojima su umjesto ugniježdenih petlji upotrijebljene funkcije za crtanje nizova geometrijskih likova, što predstavlja jednostavnija rješenja.
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	GLAVNI DIO (65)
	
	

	U: 3.7 Kornjačina grafika (str. 80 – 82)

Zadatak 27. (udžbenik, str. 80) – Vodoravni niz od n kvadrata sa stranicom duljine a.
Zajedno s učenicima analizirati zadatak, promotriti primjer testiranja i sliku rezultata u grafičkom prozoru. Objasniti učenicima računalni program, učenici trebaju uočiti dvije funkcije. Učenici upišu i pokrenu program u Pythonu.

Aktivnost za učenike:
RB: 3.7. Kornjačina grafika (str. 35, zadatak 3.)
Učenici samostalno rješavaju zadatak, mogu se koristiti udžbenikom. Učenici upišu i pokrenu program u Pythonu.

Najaviti učenicima da ćemo u sljedećem zadatku dograditi prethodni program (zadatak 27.) i izraditi složenije crteže.

Zadatak 28. (udžbenik, str. 80) – Piramida.
Zajedno s učenicima analizirati zadatak, promotriti primjer testiranja i sliku rezultata u grafičkom prozoru. Objasniti učenicima računalni program, učenici trebaju uočiti četiri funkcije. Detaljno objasniti ulogu funkcije piramida. Učenici upišu i pokrenu program u Pythonu.

Aktivnost za učenike:
Vježba 10. (udžbenik, str. 81) – Nacrtati piramidu od n istostraničnih trokuta duljine stranice a.
RB: 3.7. Kornjačina grafika (str. 36, zadatak 4.)
Zajedno s učenicima analizirati zadatak, promotriti primjer testiranja i sliku rezultata u grafičkom prozoru. Učenici samostalno rješavaju zadatak u radnoj bilježnici, učitelj prati rad učenika i usmjerava ih prema rješenju. Pregledati rješenja i objasniti eventualne nejasnoće. Učenici upišu i pokrenu program u Pythonu.

Zadatak 29. (udžbenik, str. 82) – Mreža pravokutnika s nacrtanim dijagonalama.
[bookmark: _GoBack]Zajedno s učenicima promotriti sliku koja prikazuje mrežu pravokutnika s nacrtanim dijagonalama. Podsjetiti učenike da smo na prethodnom satu u jednom od zadataka crtali pravokutnik s dijagonalama (udžbenik, str. 79, zadatak 25.). Ponovno prikazati računalni program iz navedenog zadatka i pokrenuti ga, upitati učenike mogu li objasniti računalni program u Pythonu. Učenici također pokreću program na svojim računalima. Najaviti učenicima da će sada dograditi ovaj program tako da nacrta mrežu pravokutnika složenih u m redaka i n stupaca, kao što je prikazano na slici uz zadatak. Zajedno s učenicima promotriti primjer testiranja i sliku rezultata u grafičkom prozoru. Objasniti učenicima računalni program s pomoću slika A i B uz objašnjenje zadatka. Učenici upišu i pokrenu program u Pythonu.
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	ZAVRŠNI DIO (10)
	
	

	U: Sažetak (str. 82) – Kroz razgovor s učenicima prisjetiti se kako smo rješavali grafičke zadatke, počevši od analize problema, prepoznavanja manjih dijelova i stvaranja vlastitih funkcija pa do povezivanja funkcija (potprograma) u cjelinu. 

DDS: Uputiti učenike na dodatne digitalne sadržaje dostupne na e-sferi.

Samovrednovanje provedenih aktivnosti.
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	Tip sata
	Nastavne metode (M)
	Oblici rada (O)
	Digitalni sadržaji

	obrada novog gradiva –  ON
uvježbavanje –  VJ
ponavljanje –  PO
provjeravanje –  PR
ocjenjivanje –  OC
	usmeno izlaganje –  U
razgovor –  R
demonstracija –  D
rad na tekstu –  T
interaktivna vježba/simulacija 
na računalu–  V
grafički radovi –  G
pisanje/izrada programskog koda –  P
samostalni rad u računalnom
(primjenskom) programu–  S
igranje uloga –  I
	individualni rad –  I
rad u paru –  P
grupni rad –  G
frontalni rad –  F

	interaktivne vježbe –  I
napredne vježbe –  N
zadatci –  Z
kvizovi –  K



	Nastavna sredstva i pomagala

	· računala, projektor, udžbenik #mojportal7 i radna bilježnica, pripadajući DDS na e-sferi https://www.e-sfera.hr
· Python https://www.python.org/



	Literatura
#mojportal7 - udžbenik za informatiku (Babić, M. Bubica N., Dimovski, Z., Leko, S., Mihočka, N., Ružić, I., Stančić, M., Vejnović, B., - 2018.). Zagreb: Školska knjiga



	Plan ploče

	pripadajuća PowerPoint prezentacija



	Dodatni zadatci


	Zadatak iz radne bilježnice: Kornjačina grafika, str. 36, zadatak 5. Svoje računalno rješenje u Pythonu postaviti u e-portfolio (npr. na servisu OneDrive ili na Edmodu).



	Domaća zadaća (20 min)

	Zadatci za samostalno uvježbavanje.

	



	OSOBNA ZAPAŽANJA, KOMENTARI I NAPOMENE
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